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虛擬實境還有什麼「可能」？

虛擬實境可讓人沈浸在原本「不可能」的情境之中



情境模擬

在「擬真」的情境中，進行「模擬」學習
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適合具備哪些特徵的學習場域？

高風險

高成本

不易重現
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強調視覺表徵

強調互動體驗

強調回饋反省

強調情境脈絡

強調學習動機

強調精熟學習



虛擬實境可應用的領域

• 外科訓練
• 神經心理評量
• 護理訓練
• 復健
• 職前訓練
• 實驗操作
• 技能學習
• 班級管理
• …..



虛擬教室
Virtual Classroom



在電腦情境中設計 在教室情境中應用



有冗餘訊息的情境

無冗餘訊息的情境

<

冗餘效應



有冗餘的情境

無冗餘的情境

(Liu, Lin, Gao, Yeh, & Kalyuga, 2015)
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回憶測驗
(Liu, Lin, Gao, Yeh, & Kalyuga, 2015)
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視聽組表現優於視覺組及聽覺組
虛擬教室情境中，學習表現：



檢測學生在特定干擾下之反應的平台



班級管理的訓練平台



虛擬實境
教室
情境

真實
情境
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